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1. Wstep. Ogolna idea dzialania programu.

LiterowankaPlus to aplikacja stuzaca do uktadania stoéw z rozsypanek wyrazowych.

Pracujac z programem dziecko nabywa i aktywnie doskonali umiejgtno$¢ czytania oraz rozbioru
stowa na litery. Z doswiadczen autora wynika, ze uktadanie stow przy pomocy aplikacji stanowi dla
dziecka o wiele wigksza atrakcj¢ niz robienie tego w sposob tradycyjny.

Autor wykorzystywat aplikacje w pracy z wlasnym dzieckiem i osiagnat bardzo dobre wyniki.
Podstawowa zaleta programu jest mozliwos¢ rozbudowywania jego bazy danych (zasobow)
zgodnie z potrzebami uzytkownika (dziecka, rodzica, nauczyciela).

Aplikacja dziata pod systemem Windows.

Poprzez termin ,,zasoby” rozumie¢ nalezy zdjgcia i nagrania dzwigkowe, na ktorych dziata program
LiterowankaPlus.

Zdjecia i nagrania dzwigkowe (czyli zasoby) program odczytuje z katalogu dyskowego. Domyslnie,
po uruchomieniu programu jest to katalog Zasoby znajdujacy si¢ w tym samym folderze, co
aplikacja LiterowankaPlus.

W wersji dystrybucyjnej ($ciaganej ze strony http://autyzmsoft.pl) katalog Zasoby zawiera
niewielka liczbg zdje¢ 1 nagran dzwigkowych. Z do§wiadczen autora wynika bowiem,

ze najbardziej warto$ciowy material stanowia zdjecia przedmiotéw znanych dziecku, ktére znajduja
si¢ w jego otoczeniu. Najlepiej tez dziecko reaguje na wypowiedzi glosowe wypowiadane przez
jego najblizszych lub przez nie samo.



http://autyzmsoft.pl/

Przygotowanie takiego materiatu (zdjec i nagran dzwigkowych) nie jest trudne 1 moze by¢
wykonane samodzielnie przez posiadacza programu.

Ogolna idea dzialania programu jest nastepujaca:

1.

2.

5.

W katalogu Zasoby (lub innym wskazanym przez uzytkownika) znajduja si¢ pliki graficzne
(zdjecia) 1 pliki dZwigkowe (nagrania)

Plik graficzny i plik dZwigkowy (zdjgcie i nagranie) nosza takie same nazwy, rozniac si¢
jedynie tzw. rozszerzeniem (na temat rozszerzen plikow napisano w pkt. 2 niniejsze]
instrukcji)

Program wybiera w sposob losowy jedno ze zdje¢ z katalogu Zasoby. Nastepnie wyswietla
to zdjgcie na ekranie, a litery wchodzace w sklad jego nazwy wys$wietlane

sa obok zdj¢cia, w przypadkowych potozeniach.

Na podstawie nazwy wyswietlonego zdjgcia program wybiera z katalogu Zasoby
odpowiadni plik dzwigkowy — bedzie to plik o takiej samej nazwie jak nazwa zdjgcia

(ale o innym rozszerzeniu). Plik dzwigkowy jest odgrywany przez gto$niki dotaczone

do komputera.

Z wyswietlonych liter dziecko uktada ustyszane stowo.

Przyktad :

Aparatem cyfrowym robimy zdjgcie mamy.

Zdjecie kopiujemy z aparatu na dysk komputera, do katalogu Zasoby.

Zmieniamy nazw¢ zdjgcia na nazw¢: mama.jpg

Nazweg zmieniamy klikajac prawym przyciskiem na ikonie pliku 1 wybierajac ‘Zmien nazwe’
(zamiast prawego przycisku mozna uzy¢ klawisza F2)

Przy pomocy rejestratora dzwigku nagrywamy wypowiedz ,,mama” i t¢ wypowiedz zapisujemy
w katalogu Zasoby jako plik o nazwie: mama.wav

Program napotykajac plik o nazwie mama.jpg, wyswietli go, nastgpnie wyswietli

w przypadkowych miejscach litery wchodzace w skiad stowa ,,mama.”, a nastgpnie odegra plik
dzwigkowy o nazwie mama.wav

2. Nazwa pliku w systemie Windows

Powyzsze uwagi zawieraty sformulowanie ,,rozszerzenie nazwy pliku”. Rzecz wymaga
wyjasnienia, gdyz system Windows zwykle nie zobrazowuje rozszerzen nazw plikow,
a to prowadzi¢ moze do nieporozumien.

Petna nazwa pliku w systemie Windows sktada sig¢ z 2 czg$ci: nazwy 1 rozszerzenia.

Tak wigc petna nazwa pliku zawierajacego zdjecie opisywane w przykladzie ze wstepu wyglada
nastepujaco :

mama.jpg

=

nazwa, czyli tekst
mama

rozszerzenie, czyli
tekst .jpg




Rozszerzenie to krotki, znajdujacy si¢ na samym koncu, najczesciej 3 literowy tekst poprzedzony
kropka. Tekst ten stuzy do okreslenia tzw. ,,typu pliku”.

Na podstawie rozszerzenia system Windows, jak réwniez uzytkownik komputera, wiedza z jakiego
typu plikiem maja do czynienia.

Tak wigc pliki o rozszerzeniu .doc to dokumenty Worda, pliki z rozszerzeniem .pdf to plik

z tekstem odczytywanym przez Acrobat Readera, pliki z rozszerzeniem .exe to programy (inaczej
zwane aplikacjami), pliki z rozszerzeniem .txt to proste pliki tekstowe, pliki z rozszerzeniami .rar ,
.zip , .7z to pliki zawierajace tzw. archiwa (czyli jeden lub wigcej spakowanych plikéw).

Folderom (inaczej zwanym ,,Katalogi”) przewaznie nie nadaje si¢ rozszerzen.

Dzigki rozszerzeniom system ,,wie”’ co powinien zrobi¢ z danym plikiem, jesli zostanie on kliknigty
2 razy, jak rowniez ,,wie” co zaproponowac jesli klikniemy na plik prawym klawiszem myszy. Jesli
np. klikniemy na plik o rozszerzeniu .doc , to system uruchomi edytor Word 1 wezyta do niego
kliknigty plik. Jesli klikniemy plik LiterowankaPlus.exe , to system uruchomi program
LiterowankaPlus.

Dzigki rozszerzeniom system Windows wie réwniez, jakie ikony (czyli symbole graficzne) nadaé
plikom (ksztalt ikon zalezy w duzej mierze od zainstalowanego na danym komputerze
oprogramowania).

Mozliwe jest rowniez nadanie rozszerzenia katalogowi, ale sytuacja taka spotykana jest do§¢
rzadko.

Dla naszych celow najwazniejsze pliki, to pliki z rozszerzeniem .jpg
i pliki z rozszerzeniem .way

Pliki z rozszerzeniem .jpg to pliki graficzne, a pliki z rozszerzeniem .wav to pliki dzwigkowe. Inne
pliki graficzne to np. .bmp, .tif, .png. Inne pliki dZwigkowe to np. .mp3, .wma, .0gg.

Po zainstalowaniu sytemu Windows, jak rowniez na komputerach §wiezo zakupionych,
system Windows nie wySwietla rozszerzen nazw plikow.

Poniewaz przy tworzeniu wlasnych zasobow dla programu LiterowankaPlus postugiwanie sig¢
rozszerzeniami nazw bedzie niezbedne, system nalezy przestawi¢ w tryb, w ktérym pokazuje on
rozszerzenia nazw plikow.

Na rysunkach ponizej przedstawiony jest katalog Zasoby w 2-ch sytuacjach :

-kiedy system nie pokazuje rozszerzen
-kiedy system pokazuje rozszerzenia



W pierwszym przypadku widzimy, ze pliki graficzne od plikow dzwigkowych odrézni¢ mozemy
jedynie na podstawie ksztattu ikon (uwaga — na Twoim komputerze ikony moga wyglada¢ inaczej).

W drugim przypadku widaé, ze oprocz ikon, nazwy plikéw réznia sig takze rozszerzeniami
(odpowiednio .jpg 1.wav).

Wyglad katalogu Zasoby, w sytuacji kiedy system nie zobrazowuje rozszerzen nazw plikow :
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Wyglad katalogu Zasoby, w sytuacji kiedy system zobrazowuje rozszerzenia nazw plikow :
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Nalezy zwroci¢ uwagg, ze na powyzszym rysunku, na koncach nazw plikdw znajduja sig¢
rozszerzenia .jpg i .wav

Tutaj wida¢ wyraznie, ze pliki o tych samych nazwach r6zniq si¢ w rzeczywistosci nie tylko
ikonami, ale takze rozszerzeniami.

Przyktad:
stowo ,,choinka” ma w katalogu Zasoby 2 odpowiedniki w postaci nastgpujacych plikow :

1. choinkajpg - plik z obrazkiem/zdjeciem
2. choinka.wav - plik z nagraniem dzwigkowym

2.1. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows XP

Aby uzyska¢ zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows XP wykonujemy
nastgpujace czynnosci :

1. Wywotujemy Eksplorator Windows (nie myli¢ z Internet Explorerem)

Mozna to zrobi¢ na rdzne sposoby — np. klikamy prawym klawiszem myszy na ikonie
komputera (M6j komputer) znajdujacej si¢ na Pulpicie i wybieramy opcj¢ Eksploruj

Inny sposéb — naciskamy klawisz WINDOWS (klawisz z ikona przedstawiajaca okno, znajduje
si¢ po obydwu stronach klawisza spacji, obok klawisza Alf) i, nie puszczajgc tego klawisza,
naciskamy klawisz F

(inaczej mowiac, wybieramy kombinacje Windows E ')

2. W oknie, ktore si¢ pojawi, wybieramy zaktadke¢ Widok, a nastgpnie odznaczamy pole Ukryj
rozszerzenia znanych typow plikow

3. Nacisna¢ klawisz Zastosuj do wszystkich folderow (w gornej czgséci okna; odpowiedzie¢
TAK na zadane pytanie)

4. Nacisna¢ klawisz OK.

Ponizej przedstawiono wyglad okna, o ktérym mowa :



Opcje folderow

Po wytaczeniu opcji
Ogélne | “Widok | Typy plikdw || Pliki tybu offine ”UkTYJ rozszerzenia

znanych typow plikow”
Widok folderu k1'21l< yeh typow pli EW ;
: widok, ktdrego uzwwasz dla tego foldenu [taki jak Szczegdty lub 1kamy ten przycisk.

ﬂ K.afelki). mozesz zastosowad do wazpstkich folderdw,
s 51

[ Zastosuj do wszystkich folderdw L—P?Eﬁmystkie faldem l

Ustawienia zaawansowane;

= Pl 0oy - Wylaczamy opcje ,,Ukryj
rozszerzenia znanych typow
Automatycznie weszuky) foldemn sieciowe | drukarki Y yp

(] Mie buforui miniatur phkOW”
[] Pokaz Panel sterowania w oknis M komputer
Pokaz podreczny opis elementdw folderde | pule
Fokaz zaszyfrowane lub skompreserm@ne pliki MTFS w kolorze
] Praywrie poprzednies#Fa folderdw po zalogowaniu
] Uk cheerine plki systemu operacyinega [zalecane]
WK i rozszerzenia znanych typdw pllde
[5) Ukryte pliki i foldery

) Nie pokazuj ukmytych plikdw i folderdw

(%) Pokaz ukryte pliki i foldeny hd

Fraywrdd domyélne

0K H Anlug ” Zastos) l

2.2. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows Vista i Windows 7.

Aby uzyska¢ zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows Vista 1 Windows 7
wykonujemy nastepujace czynnosci :

1. Wywotujemy Eksplorator Windows (nie myli¢ z Internet Explorerem)

Mozna to zrobi¢ na rézne sposoby — np. klikamy dwukrotnie na ikonie komputera (M¢j komputer)
znajdujacej si¢ na Pulpicie.

Inny sposdb —naciskamy klawisz WINDOWS (klawisz z ikona przedstawiajaca okno, znajduje sig
po obydwu stronach klawisza spacji, obok klawisza A/f) i, nie puszczajac tego klawisza, naciskamy
klawisz E (inaczej mowiac wybieramy kombinacje Windows E ')

2. Na gérnym pasku narzgdzi Exploratora Windows najezdzamy myszka na pozycj¢/ikonke Widoki

1 klikamy na matym, czarnym, odwréconym tréjkacie znajdujacym si¢ obok niej. Pojawi si¢ mate
okienko z ,,suwakiem”. Suwak przesuwamy na pozycj¢ Szczegoly

Rysunki ponizej obrazuja czynnos$ci opisane w pkt.2:



potozenie ikony Widoki na systemie Windows Vista :

ﬁ Komputer

wybieramy maly trojkat w opcji Widoki

P (=

i @ I'\".-"f'szuka;-

Organizuj *  Widoki |

Ulubione facza

Ei Dokumenty

E’- Obrazy

E_;“ Muzyka
Wigcej »

Foldery
B Pulpit

H’ Administrator
.. Publiczny

78 Komputer
& Stacja dyskietek (A:)
&, Dysk lokalny (C:)
s PRACA (D2)
o Stacja dyskdw DVD RW (F:)

¥ Sieé

Panel sterowania

_.E Kosz

18 Wiagciwosd systemu Odinstaluj lub zmiert program L # Mapuj dysk sieciowy >

rozmiar |v| Wolne migjsce |'|

aPRACA (1)
4 Stacia dyskdw DVD RW (F:)

Procesor: AMD Athlon{tm) II X3 435 Processor

— LH-P5LZBMOX0X3Y Grupa robocza: WORKGROUP
A
3 1 Pamiec: 1,00 GB




potozenie ikony Widoki na systemie Windows 7 (wybieramy maty

trojkat)
% Ulubione = |EI|1|
OG- [ ~ hi=e -@l \__ ®
_
Organizuj ¥ 8= ~ O @
. Ulubione (il ., Ostatnie miejsca
£ Ostatnie miejsca ...;'-’ skrét
R Pobrane whe- 379 bajtow
B Pulpit ' Pobrane
l“ skrdt
T 880 bajto
"~ Bibiotek o
.*, Dokumenty Pulpit
i — 449 bajtow
=, Qbrazy
i Wideo
‘& Komputer .
& Dysk lokalny (C:)
3 stary_IDE (E:) LI
'.L__. Elementaow: 3
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Suwak, ktéry pojai si¢ po wybraniu matego trdjkata,
przestawiamy na pozycje Szczegoly

~ Komputer i - lmii

Organizuj » == Widoki 2!&90W -, Odinstaluj lub zmier program L ® Mapuj dysk sieciowy  »» (7]

== kafelki l'} Ty~ lvl Catkowity rozmiar Iv] Walne misjsce

Ulubione tgcza
arde (2)

| Dokumenty

5 Obrazy

|;J' Muzyka
Wiece] » Urzadzenia z wymiennymi nosnikami pamieci (2)

.‘;UDysk lokalny (C:) Dysk lokalny 11,4GB 1,36
aPRACA (D) Dysk lokalny 529 MB 433

(=4 Stacia dyskietek (A:)  Stacja dyskietek

Foldery -
(= Stacia dyskdw DVD ...  Stacja dyskdw CD

B Pulpit
|B' Administrator
Publiczny
1M Komputer
=3 Stacja dyskietek (A:)
i Dysk lokalny (C:)
=y PRACA (D2)
= Stacja dyskdw DVD RW (F:)

l_| Panel sterowania
¢ Kosz

4

LH-PSLZBMOX0X3Y Grupa robocza: WORKGROUP
Procesor: AMD Athlon{tm) II X3 435 Processor
Pamiec: 1,00 GB

3. Na goérnym pasku narze¢dzi Exploratora Windows wybieramy pozycje/ikonke Organizuj,
a nastepnie pozycje Opcje folderow i wyszukiwania (patrz rysunek ponizej)
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Kol .":,Dysk lokalny (C:) Diysk lokalny 11,4GB 1,36
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25 Lsur
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4 | Bl

LH-PSLZBMAX0X3Y Grupa robocza: WORKGROUP

*' Procesor: AMD Athlon(tm) II X3 435 Processor
Pamiec: 1,00 GB

4. Po wybraniu Opcje folderow i wyszukiwania pojawi si¢ okno, w ktorym wybieramy zaktadke
Widok, a nastgpnie odznaczamy pole Ukryj rozszerzenia znanych typow plikow

5. Naciskamy klawisz Zastosuj do folderow w gérnej czesci okna; odpowiadamy 74K na
zadane pytanie)

6. Wychodzimy naciskajac klawisz OK

Czynnosci opisane w pkt. 4 1 5 obrazuje rysunek ponizej :

10



Opcje folderow

'nglne Widok |Wy’szu|ﬂwanie|

Resetuj foldeny

= Zastosuj do foldendw I

 Widoki foldernu
Mozesz zastosowad widok: {aki jak Szczegdly lub lkoml-
urywasz dla tego folderu do wszystkich folderésrtEgo typu.

|stawienia zaawansowane:

| Pliki i foldery
| Podczas wpisywania w widoku listy
O Automatycznie wpisz w okienku wyszukiwania
{5 Zaznacz wpisany element w widoku
Polcaz elementy obslugi podgladu w okienku podgladu
Pokaz litery dyskdw
Pokaz podreczny opis elementdw foldendw i pulpitu
Pokaz zaszyfrowane lub skompresowane pliki i

[ ] ‘LIF.'.F,'j rozszerzenia znanych typdw plilkdw
| Ukryte pliki i foldeny

Przywrac domysine |

| »

=

znanych typow
/ plikéw”, Klikamy ten

Po wylaczeniu opcji
,»Ukryj rozszerzenia

przycisk.

Wylaczamy opcje
Ukryj rozszerzenia znanych
typow plikow”

0K | A | Zesosy |
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2.3. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows 8.

Aby uzyska¢ zobrazowanie rozszerzen nazw plikoéw w systemie Windows 8 wykonujemy
nastgpujace czynnosci :

1. Wywolujemy Eksplorator Windows (nie myli¢ z Internet Explorerem)

Naciskamy klawisz WINDOWS (klawisz z ikona przedstawiajaca okno, znajduje si¢ po obydwu
stronach klawisza spacji, obok klawisza A/f) i, nie puszczajac tego klawisza, naciskamy klawisz £
(inaczej mowiac wybieramy kombinacje Windows E)

2. Na gornym pasku Eksploratora Windows wybieramy opcje Widok,a nastgpnie
Szczegoly i Rozszerzenia nazw plikow

E X =| Duze i Bl [] Polawyboru elementéw

. fﬂﬁ Srednie ikony " Mate ikony W| Rozszerzenia nazw plikdw

Okienko 7 o Biezacy Ukryj wybrane
nawigadji S Lista ¥ widek= [ Uknte elementy elementy

Okienka Uktad Pokazywanie/ukrywanie
—a RECOVERY (D) Dysk lokalny
& Stacja dyskéw DVD ... Stacja dyskow CD

- Biblioteki
@ Dokumenty
J’ Muzyka
[E Obrazy
B Wideo

M Kom puter

i, Dysk lokalny (C:)
= RECOVERY (D3)

-~

Elementy: 3
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3. Pozyskiwanie plikow graficznych.

Z do$wiadczen autora wynika, Ze najbardziej warto§ciowy materiat stanowia zdjgcia ludzi,

zwierzat 1 przedmiotéw znanych dziecku

Zrédtem takich zdje¢ moze by¢ aparat fotograficzny lub telefon komérkowy. Moga by¢
to réwniez odbitki na papierze fotograficznym zeskanowane do komputera.

Innym warto$ciowym Zrédlem zdje¢ moze by¢ skanowanie ilustracji z ksiazeczek dla
dzieci, ktorymi dziecko jest szczegoOlnie zainteresowane.

Kolejnym zrodtem moze by¢ Internet. Istnieje wiele stron udostgpniajacych darmowe,
nie obj¢te prawami autorskimi zdjecia. Autor korzystat ze strony :

http://pixabay.com

Pozyskujac (i rozpowszechniajac) zdjecia nalezy przestrzega¢ praw autorskich.

4. Tworzenie nagran dzwi¢kowych

Na wstepie nalezy zaznaczy¢, ze nagrania dzwigkowe nie sa wymagane
do prawidlowego dziatania aplikacji. Jezeli w katalogu Zasoby umiescimy jedynie obrazki
(zdjgcia), a nie umiescimy tam odpowiadajacych im plikéw dzwigkowych, program bedzie dziatat
prawidtowo (dzwigk nie bedzie odgrywany). Jednakze taki wariant pracy z programem
zdecydowanie, zdaniem autora, obniza atrakcyjno$¢ i walory dydaktyczne. Odegranie zdania przez
glo$nik komputera mozna uwaza¢ za podpowiedz udzielang dziecku. W niektorych przypadkach
moze to wrgcz stanowi¢ motywacje do pracy (jak w przypadku syna autora). Jezeli jednak dziecko
jest na tyle zaawansowane, ze nie potrzebuje podpowiedzi glosowych, to aplikacje mozna
oczywiscie wykorzystywac¢ bez nagran dzwigkowych (efekt taki mozna rdwniez uzyskac ustawiajac
opcj¢ ,,Nie wypowiadaj slowa przy wejsciu do zapytania”
1 wylaczajac opcje ,, Zezwalaj na uzyskiwanie podpowiedzi glosowej”).

Nagrania dzwigkowe mozna tworzy¢ wykorzystujac rozne urzadzenia — najbardziej
praktyczne bgdzie wykorzystanie do tego celu komputera wyposazonego w mikrofon (nowsze
modele laptopow wyposazone sa w mikrofon fabrycznie, najczgsciej w klapie ekranu). Réwnie
dobrym sposobem moze by¢ wykorzystanie dyktafonu wbudowanego w wigkszos¢ telefonow
komoérkowych.

Do tworzenia nagran dzwigkowych autor wykorzystywat standardowe narzgdzie Rejestrator
Dzwieku dostgpne w kazdej wersji systemu Windows. Innym, bardzo dobrym rozwiazaniem moze
by¢ zasosowanie aplikacji darmowej aplikacji Audacity dostgpnej np. w serwisie
http://dobreprogramy.pl

Podstawowa zasada, o jakiej nalezy pamigtac, jest to, ze program akceptuje jedynie pliki
dzwi¢kowe typu .WAV

Jezeli wige wytworzymy nagranie/plik innego typu (na przyklad .wma albo .mp3), to nalezy
taki plik przekonwertowa¢ do formatu . WAV

System Windows XP zapisuje pliki nagrywane przy pomocy mikrofonu 1 Rejestratora

Dzwieku w formacie .WAV , tak wigc konwertowanie nie jest potrzebne.
Systemy Windows Vista, Windows 7, Windows 8 zapisuja nagrywane mikrofonem pliki w
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formacie .wma , dyktafon w telefonie zapisuje (przewaznie) w formacie .mp3
W takich przypadkach konieczne bedzie przekonwertowanie pliku do formatu .WAV
(Uwaga — zwykla zmiana rozszerzenia nie wystarczy!)
Do konwertowania plikow dzwigkowych do formatu .WAV najlepiej wykorzystac tzw.
konwertery online, czyli strony internetowe $wiadczace takie ustugi (za darmo).
Idea wykorzystania takiego konwertera jest nastepujaca :
— wchodzimy na strong
— pokazujemy pliki do przekonwertowania
— okreslamy format na jaki chcemy wykona¢ konwersj¢ (w naszym przypadku .WAV)
— klikamy klawisz ,,Konwertu;j” ; wykonywana jest konwersja — moze to potrwac chwile
— pobieramy na swoj komputer przekonwertowane pliki

Autor wykorzystywatl nastgpujace konwertery online :

http://www.online-audio-converter.com/pl

http://www.online-convert.com Pokazujemy pliki
do przekonwerto-

wania (pliki z
naszego

Strona http://online-audio-converter.com/pl/ Komputera)

%) Konwerter Audio Online - konwertuj diwiek do MP3, WAY, MP4, M4a, DGG lub dzwonkéw iPhone - Mozilla Firefox -10] x|
Pl Edycja widok Historia Zaktadki Narzedzia  Pomoc

| " orwerter udio Oriine - konwertu diwick .. | 4 |

& % | @ online-audio-converter.com sl c|@v i sudocorvater 0| & A # - W /
; S
= =]

Konwerter Audio Online

Wskazujemy
format
wynikowy (musi

1 1. kwadrat (online-audio-converter.com)... mp3 @ tO byc WAV)

Otwé rz pliki 001, 130 kiaps, 30 kb
2 mp3 dzwonek iPhone flac ogy wigce] =
Jakosd
Ustawienia zaawansowane :
—0 e Wykonu!emy
e itn e S R konwersjg
.

J  Konwertuj

Dodsi do ulubionych [ Lk L] W Tweetni {1 34101

o K

O *

Przy pomocy Google mozna tatwo znalez¢ wiele innych tego typu stron.
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4.1 Tworzenie nagran w systemie Windows XP

Do tworzenia nagran w systemie Windows XP stuzy zawarta w nim aplikacja
Rejestrator dzwi¢ku

Aplikacj¢ uruchamiamy : Start-Programy-Akcesoria-Rozrywka-Rejestrator diwigku

Pojawi si¢ aplikacja przedstawiona ponize;j :
"W, Dzwick - Rejestrator d2 =0 x|

Plil. Edwvcja Efekty  Pomoc

Pozycja: Dhugose:
0,00 & 0,00 2
1

|

Aby dokona¢ nagrania nalezy :

1. Dysponowa¢ podlaczonym i dziatajacym mikrofonem
2.Wejs¢ w opcje Plik, a nastgpnie Nowy

3. Nacisna¢ klawisz Nagrywaj ( z czerwonym kotkiem)
4. Wypowiedzie¢ do mikrofonu nagrywany tekst

5, Nacisna¢ klawisz STOP ( czarny kwadrat)

6. Zapisa¢ nagranie (Plik-Zapisz jako...)

Nalezy pamigtac, zeby przed wykonaniem kazdego kolejnego nagrania wybra¢ polecenia Plik-
Nowy. W przeciwnym wypadku do nagrania juz istniejacego w pamigci aplikacji bedziemy

»dokleja¢” kolejne wypowiedzi.

Pliki, ktore tworzy Rejestrator dzwigku sa w formacie .WAYV, nie jest wigc konieczne ich
konwertowanie.
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4.2 Tworzenie nagran w systemach Windows 7, Windows Vista i Windows 8

Do tworzenia nagran w systemie Windows 7, Vista i Windows 8 stuzy zawarta w nim aplikacja
Rejestrator dzwigku (patrz rysunek ponizej)

*, Rejestrator diwieku |

@ Rozpocznij nagrywanie Q0:00:00 @ -

W systemach Windows 7 i Windows Vista Rejestrator dzwigku uruchomi¢ mozna
W nastgpujacy sposob :

Start-Wszystkie Programy-Akcesoria-Rejestrator diwieku (patrz rysunek ponizej)

i windows Defender ﬂ
[& windows DVD Maker
& Windows Live Messenger — pobieranie
# windows Media Center
@ Windows Media Player o
ﬁ Windows Mavie Maker Administrator
£ Windows Update Dokumenty
| Akcesoria
@ Centrum synchronizacji Obrazy
{M& Eksplorator Windows
[ Kalkulator Muzyka
"3}2 Marzedzie Wydnanie
| Notatnik Gry
' Paint
B Pasek boczny systemu Windows Biezace elementy »
m Podfgczanie pulpitu zdalinego
22) Polgcz z projektorem sieciowym Komputer
W System Windows — Zapraszamy! —1 Siec
i3] Uruchom [Maaraj d2wiek i zapisz na komputerze, |
BN Wiersz polecenia Pofacz z
=} wordpad
| Narzedzia systemowe Panel sterowania
| Tablet PC
| Utatwienia dostepu | Programy domySine
P Watecz Pomoc i obstuga techniczna
Rozpocznij wyszukiwanie @ l.’:) | ﬂ | » |
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W systemie Windows 8, gdzie najczesciej mamy do dyspozycji jedynie pulpit z kafelkami,
najtatwiej, zdaniem autora, uruchomi¢ Rejestrator dzwigku w nastepujacy sposob :

- naciskamy klawisz WINDOWS na klawiaturze (klawisz z symbolem okna znajdujacy si¢ na lewo
od klawisza spacji, 1 nie puszczajac tego klawisza, naciskamy klawisz z litera R (inaczej mowiac
wybieramy kombinacje Windows R )

Pojawi si¢ okienko Uruchamianie, w ktorym wpisujemy tekst SoundRecorder (bez spacji, wielko$¢
liter nie ma znaczenia) 1 wybieramy OK lub naciskamy ENTER.

Zostanie uruchomiona aplikacja Rejestrator dzwieku

Opisany proces uruchomienia Rejestratora obrazuje ponizszy rysunek:

Whpisujemy tekst ,,SoundRecorder”
i wybieramy OK

Windows.

| SoundRecorder

Anuluj Przegladaj...

Aby dokona¢ nagrania nalezy :

1. Dysponowa¢ podtaczonym i dziatajacym mikrofonem

2. Nacisna¢ klawisz Rozpocznij nagrywanie (klawisz z czerwonym kotkiem)
4. Wypowiedzie¢ do mikrofonu nagrywany tekst

5, Nacisna¢ klawisz Zatrzymaj nagrywanie (klawisz z ciemnym kwadratem)
6. Zapisa¢ nagranie

Pliki, ktére tworzy Rejestrator dzwigku sa w formacie .WMA, konieczne jest wigc

przekonwertowanie ich do formatu .WAV (patrz pkt 4. Tworzenie nagran dzwickowych
gdzie opisano sposob korzystania z konwerterow online)
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5. Praca z programem przy wykorzystaniu wlasnych plikow graficznych i wlasnych nagran
dzwigkowych.

Po umieszczeniu zdjecia w katalogu Zasoby nalezy nada¢ mu stosowna nazwa.
Nastgpnie nagrywamy wypowiedz dzwigkowa o takiej samej tresci jak nazwa nadana zdjgciu.

Przyklad :
Robimy zdjgcie siostry dziecka.
Aparat fotograficzny nadat zdjeciu nazwe np. Imagel23.jpg
Przenosimy zdjecie z aparatu do katalogu Zasoby programu LiterowankaPlus.
Zmieniamy nazwe zdjecia na Malgosia.JPG
Uwaga techniczna — program akceptuje do 20-stu liter w nazwie zdj¢cia.
Przechodzimy do nagrania wypowiedzi dzwigkowej. Nagranie powinno mie¢ taka sama tre$¢ jak
nazwa zdjecia. Nagranie nalezy nast¢pnie zapisa¢ w tym samym katalogu co zdjecie. Nalezy nadac
mu taka sama nazwe jaka nadali$my zdjgciu, jednak z innym rozszerzeniem.
Tak wigc, jezeli zdjgciu nadaliSmy nazwe :
Malgosia.JPG
to nagranie dzwigkowe odpowiadajace powyzszemu zdjeciu powinno brzmiec :

., Matgosia”

Nagranie to nalezy zapisa¢ w tym samym katalogu, w ktérym zapisaliémy zdjgcie.
Plikow1 z nagraniem nalezy nada¢ nazwg :

Malgosia. WAV
Po opisanych operacjach, w katalogu Zasoby powstanie para plikow :

Matgosia.JPG
Matgosia. WAV
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Sytuacjg tg obrazuje ponizszy rysunek (ikony na Twoim komputerze moga by¢ inne) :

(U _lojx
‘@(—)v ‘ | = Literowanka... ¥ Zasoby - ml Przeszukaj: Zasoby @‘
Organizuj ¥ % OtwSrz  Drukuj  Nowy folder = - 1 8
i Pobrane 2l Nazwa - | Rozmiar |

B pulpit
R bluzka.jpg 125 KB
] Bibloteki 2| bluzka.wav 29 KB
b okt He chieb.jpg 69 KB
. Muzyka 2, chleb.wav 243 KB
=L Obrazy *: choinka.jpg 183 KB
8 wideo 2| choinka.wav 303 KB
#e czaink.jpg 99 KB
A komputer 2 czajnik.wav 319 KB
2 Dysk lokalny (C:
i HE) ' Matgosia.jpg 35 KB
_ PRACA (D) = _
» stary_IDE (E:) Matgosia.wav 264 KB
| 4 >

W przedstawionym przyktadzie, wychodzac od zdjecia wykonanego telefonem komorkowym,
doszlismy do sytuacji, w ktorej program wyswietla to zdjecie 1 odpowiednie stowo do utozenia, tak
jak przedstawiaja to ilustracje ponizej :
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@ _lofx]
Ustawienia © programie
g
a
° t
i
s
M
a
==
pomif
® Il
Ustawienia © programie
Malgosia
i |
=

Zdjecie z aparatu
cyfrowego

Koniec Przykladu.
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Zdjgciu nadajemy
stosowng nazwe i
umieszczamy je w
katalogu Zasoby. Po
,,napotkaniu” zdjecia
aplikacja wyswietli je,
wypowie nadana
nazwe, a obok zdjecia
wyswietli litery do
utozenia slowa.

Stowo po
poprawnym
utozeniu.

Po poprawnym
utozeniu zostaje
odblokowana
mozliwos$¢ przejscia
do kolejnego
obrazka.




Dzigki temu, Ze plik ze zdjgciem i plik z nagraniem dzwigkowym maja identyczne nazwy
(oczywiscie za wyjatkiem rozszerzen), program, po napotkaniu 1 wyswietleniu zdjecia, jest w stanie
odnalez¢ i odegra¢ wlasciwe nagranie dzwigkowe.

Istotnym jest wigc, aby nie popetni¢ btedu przy nadawaniu nazwy plikowi z dzwigkiem.
Jakakolwiek réznica w nazwie pomigdzy plikami ze zdjgciem i z nagraniem (literéwka, nadmierna
liczba spacji itp.) spowoduje, ze program po wyswietleniu zdjgcia nie bedzie w stanie odnalez¢
odpowiadajacego mu nagrania.

Aby zabezpieczy¢ si¢ przed takimi problemami najlepiej jest tworzy¢ nazwe nagrania za
pomoca skopiowania nazwy pliku ze zdjgciem 1 wklejenia jej na nazwe pliku z nagraniem,
zachowujac oczywiscie rozszerzenie pliku dzwigkowego, czyli WAV

W tym celu najlepiej postuzy¢ sig¢ klawiszem F2 (zmiana nazwy) oraz poleceniami Kopiuj
(Ctrl C) 1 Wklej (Ctrl V)

Szczegoly tego procesu :

Klikamy 1 raz na pliku ze zdjgciem, naciskamy F2, nastgpnie Ctrl C — w tym momencie
nazwa pliku ze zdjgciem zostaje skopiowana do schowka Windows.

Klikamy 1 raz na pliku z nagraniem dZzwigkowym, naciskamy F2, nastgpnie Ctrl V — w tym
momencie plik z nagraniem otrzyma taka sama nazwge jak plik ze zdjeciem. W zaleznosci od
ustawien systemu, dotychczasowe rozszerzenie nazwy pliku dzwigkowego (.WAV) zostanie lub nie
zostanie zmienione. Jezeli rozszerzenie zostanie zmienione, nalezy przed zakonczeniem catego
procesu przywrocic jego poprzednia wartos¢, czyli WAV
Aby zakonczy¢ operacj¢ zmiany nazwy nalezy nacisna¢ klawisz Enter.

Katalog Zasoby, o ktorym mowa, jest tzw. katalogiem domysinym, to znaczy, ze jest
to katalog, w ktérym bezposrednio po uruchomieniu aplikacja poszukuje zasoboéw. Dlatego nie
nalezy tego katalogu usuwac ani zmienia¢ jego nazwy. Jezeli to zrobimy, program zgtosi btad.

Katalog Zasoby nie jest jedynym, w ktorym mozemy umieszcza¢ obrazki i nagrania.
Mozemy tworzy¢ wiele dodatkowych katalogéw z zasobami — mozna w nich umieszcza¢ zasoby
wedtug réznych kategorii - tematycznie, pod wzgledem trudnosci, pod wzgledem stopnia
opanowania materialu i wedtug innych, wtasnych kryteriow. Nazwy tych dodatkowych katalogow
moga by¢ dowolne. W czasie pracy z programem mozna,
za pomocg opcji Ustawienia, przetaczac¢ si¢ pomigdzy réznymi katalogami z zasobami.

Mozliwos¢ taka obrazuje ponizszy rysunek (okno Ustawien aplikacji) :
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— Sposob prezentaci

I_ Mie pak azuj obrazkdw

|7 Mie wypowiada) stowa przy wejgciu do zapytania

— Podpowiedzi

|7 Zezwalaj ha uzyskiwanie podpowiedzi grosowe]

|7 Zezwalaj na uzvskiwanie podpowiedz pisemne|

|7 Zezwala] na pominigcie obrazka bez ukladama showa
1ezeh liczba liter w gshowie jest wieksza lub rowna ﬂ

|7 Mie powtarza) obrazkdw

— Docigganie

|7 Docigoaj litery do lini poziome;

|7 Spgnat dzwiekowy po dociggnieciu

-

Wliglkoss liter Czciorka

(" make (" Times New Floman
& #ednie a & Aral

 duze ( Arial Black

Ligta dosteprwch obrazkdw twpujpg [ 28):

Matgorzata.jpg e
I abgosia.jpg J
M atokek.jpg

Milunia.jpg

organy.|pg

Paszczak jpg

pezczoba.jpg

shuchawki jpg

szedt.jpg

szkoba.jpg

Tabaluga.jpg

“Wwidczykilipg -

Wczytaj dzwiek i obrazki z dysku f

ID:\F'raca\!Strona\Literowanka\Zasoby

(" bez nagrody

—Nagroda—— Folor przeciagane] litery

0 k't fu'
£ ot | oo N CHENEN CHEENN SN

114 I Wartogel domysne |

Za pomoca tej ikony
wybieramy inny
katalog

Z zasobami

KONIEC INSTRUKCII
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