zdjecie z aparatu komorkowego

zdjecie umieszczamy w katalogu Zasoby
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Program RozsypankaPlus

Instrukcja sporzadzania i dotgczania do zasobow programu wilasnych zdjec
1 nagran dzwickowych

Spis tresci

1.Wstep. Ogoélna idea dzialania programu. str. 1
2. Nazwa pliku w systemie Windows str. 2
2.1. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows XP str. 5
2.2. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemach Windows Vista

i Windows 7 str. 6
2.3. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows 8 str. 11
3. Pozyskiwanie plikéw graficznych str. 12
4. Tworzenie nagran dzwi¢kowych str. 12
4.1 Tworzenie nagran w systemie Windows XP str. 14
4.2 Tworzenie nagran w systemach Windows Vista, Windows 7 i Windows 8 str. 15

5. Praca z programem przy wykorzystaniu wlasnych plikow graficznych
i wlasnych nagran dzwi¢kowych. str. 17

1. Wstep. Ogolna idea dzialania programu.

RozsypankaPlus to aplikacja stuzaca do budowania zdan z rozsypanek wyrazowych.

Pracujac z programem dziecko nabywa i aktywnie doskonali umiejetno$¢ czytania oraz
formulowania wypowiedzi. Z do§wiadczen autora wynika, ze budowanie zdan przy pomocy
aplikacji stanowi dla dziecka o wiele wickszg atrakcje niz robienie tego w sposob tradycyjny.
Autor wykorzystywatl aplikacje w pracy z wlasnym dzieckiem i osiggnal bardzo dobre wyniki.
Podstawowg zaleta programu jest mozliwos¢ rozbudowywania jego bazy danych (zasobow)
zgodnie z potrzebami uzytkownika (dziecka, rodzica, nauczyciela).

Aplikacja dziala pod systemem Windows.

Poprzez termin ,,zasoby” rozumie¢ nalezy zdj¢cia i nagrania dzwickowe, na ktorych dziata program
RozsypankaPlus.

Zdjecia 1 nagrania dzwigkowe (czyli zasoby) program odczytuje z katalogu dyskowego. Domyslnie,
po uruchomieniu programu jest to katalog Zasoby znajdujacy si¢ w tym samym folderze, co
aplikacja RozsypankaPlus.

W wersji dystrybucyjnej (§cigganej ze strony http://autyzmsoft.pl) katalog Zasoby zawiera
niewielkg liczbe zdje¢ i nagran dzwigkowych. Z do§wiadczen autora wynika bowiem,

ze najbardziej wartoSciowy material stanowia zdjecia sytuacji znanych dziecku, w ktorych
uczestniczyto ono osobiscie lub uczestniczyli jego najblizsi. Najlepiej tez dziecko reaguje
na wypowiedzi gtosowe wypowiadane przez jego najblizszych lub przez nie samo.


http://autyzmsoft.pl/

Przygotowanie takiego materiatu (zdj¢¢ 1 nagran dzwigkowych) nie jest trudne i moze by¢
wykonane samodzielnie przez posiadacza programu.

Ogolna idea dzialania programu jest nastepujgca:

1.

2.

5.

W katalogu Zasoby (lub innym wskazanym przez uzytkownika) znajduja si¢ pliki graficzne
(zdjecia) 1 pliki dzwigkowe (nagrania)

Plik graficzny 1 plik dZwigkowy (zdjecie 1 nagranie) noszg takie same nazwy, roznigc si¢
jedynie tzw. rozszerzeniem (na temat rozszerzen plikow napisano w pkt. 2 niniejszej
instrukcji)

Program wybiera w sposob losowy jedno ze zdje¢ z katalogu Zasoby. Nastepnie wyswietla
to zdjecie na ekranie, a wyrazy wchodzace w skiad jego nazwy wyswietlane

sa obok zdjecia, w przypadkowych polozeniach.

Na podstawie nazwy wyswietlonego zdjecia program wybiera z katalogu Zasoby
odpowiadni plik dzwigkowy — bedzie to plik o takiej samej nazwie jak nazwa zdje¢cia

(ale o innym rozszerzeniu). Plik dzwiekowy jest odgrywany przez gtosniki dotaczone

do komputera.

Z wyswietlonych wyrazéw dziecko uktada ustyszane zdanie.

Przyktad :

Aparatem cyfrowym robimy zdjecie mamy.
Zdjecie kopiujemy z aparatu na dysk komputera, do katalogu Zasoby.
Zmieniamy nazw¢ zdj¢cia na nazwe: 1o jest mama.jpg

Nazwg zmieniamy klikajac prawym przyciskiem na ikonie pliku i wybierajac ‘Zmien nazwe

b

(zamiast prawego przycisku mozna uzy¢ klawisza F2)

Przy pomocy rejestratora dzwieku nagrywamy wypowiedz ,,To jest mama” i t¢ wypowiedz
zapisujemy w katalogu Zasoby jako plik o nazwie: To jest mama.wav

Program napotykajac plik o nazwie 7o jest mama.jpg, wyswietli go, nastgpnie wyswietli

w przypadkowych miejscach stowa wchodzace w sktad zdania ,,To jest mama.”, a nastgpnie
odegra plik dzwigkowy o nazwie 7o jest mama.wav

2. Nazwa pliku w systemie Windows

Powyzsze uwagi zawieraly sformutowanie ,,rozszerzenie nazwy pliku”. Rzecz wymaga
wyjasnienia, gdyz system Windows zwykle nie zobrazowuje rozszerzen nazw plikow,
a to prowadzi¢ moze do nieporozumien.

Pelna nazwa pliku w systemie Windows sktada si¢ z 2 czg¢éci: nazwy i rozszerzenia.

Tak wiec pelna nazwa pliku zawierajacego zdjecie opisywane w przykladzie ze wstgpu wyglada
nastepujaco :

To jest mama.jpg

nazwa, czyli tekst To

jest mama rozszerzenie, czyli

tekst .jpg




Rozszerzenie to krotki, znajdujacy si¢ na samym koncu, najczesciej 3 literowy tekst poprzedzony
kropka. Tekst ten stuzy do okreslenia tzw. ,,typu pliku”.

Na podstawie rozszerzenia system Windows, jak rowniez uzytkownik komputera, wiedza z jakiego
typu plikiem maja do czynienia.

Tak wigc pliki o rozszerzeniu .doc to dokumenty Worda, pliki z rozszerzeniem .pdf to plik

z tekstem odczytywanym przez Acrobat Readera, pliki z rozszerzeniem .exe to programy (inaczej
zwane aplikacjami), pliki z rozszerzeniem .txt to proste pliki tekstowe, pliki z rozszerzeniami .rar ,
.zip , .7z to pliki zawierajace tzw. archiwa (czyli jeden lub wiecej spakowanych plikow).

Folderom (inaczej zwanym ,,Katalogi”) przewaznie nie nadaje si¢ rozszerzen.

Dzigki rozszerzeniom system ,,wie” co powinien zrobi¢ z danym plikiem, jesli zostanie on kliknigty
2 razy, jak rowniez ,,wie” co zaproponowac jesli klikniemy na plik prawym klawiszem myszy. Jesli
np. klikniemy na plik o rozszerzeniu .doc , to system uruchomi edytor Word i wezyta do niego
klikniety plik. Jesli klikniemy plik RozsypankaPlus.exe , to system uruchomi program
RozsypankaPlus.

Dzigki rozszerzeniom system Windows wie rowniez, jakie ikony (czyli symbole graficzne) nadaé
plikom (ksztalt ikon zalezy w duzej mierze od zainstalowanego na danym komputerze
oprogramowania).

Mozliwe jest rOwniez nadanie rozszerzenia katalogowi, ale sytuacja taka spotykana jest dos¢
rzadko.

Dla naszych celow najwazniejsze pliki, to pliki z rozszerzeniem .jpg
i pliki z rozszerzeniem .way

Pliki z rozszerzeniem .jpg to pliki graficzne, a pliki z rozszerzeniem .wav to pliki dZwigkowe. Inne
pliki graficzne to np. .bmp, .tif, .png. Inne pliki dzwickowe to np. .mp3, .wma, .ogg.

Po zainstalowaniu sytemu Windows, jak rowniez na komputerach swiezo zakupionych,
system Windows nie wyswietla rozszerzen nazw plikow.

Poniewaz przy tworzeniu wiasnych zasobow dla programu RozsypankaPlus postugiwanie si¢
rozszerzeniami nazw bedzie niezbedne, system nalezy przestawi¢ w tryb, w ktorym pokazuje on
rozszerzenia nazw plikow.

Na rysunkach ponizej przedstawiony jest katalog Zasoby w 2-ch sytuacjach :

-kiedy system nie pokazuje rozszerzen
-kiedy system pokazuje rozszerzenia



W pierwszym przypadku widzimy, ze pliki graficzne od plikow dzwigkowych odr6ézni¢ mozemy
jedynie na podstawie ksztattu ikon (uwaga — na Twoim komputerze ikony moga wygladac inaczej).

W drugim przypadku wida¢, ze oprocz ikon, nazwy plikéw roznig si¢ takze rozszerzeniami
(odpowiednio .jpg i.wav).

Wyglad katalogu Zasoby, w sytuacji kiedy system nie zobrazowuje rozszerzen nazw plikow :

Pl Edwcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc .',"
- > ) i -
@ Wskecz @ l.ﬁ P Wiywszukaj “..- Foldery
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E_}]Czarnwnica leci na miokle

— *Dziewczvnka siedzi na kanapie. Ona bawi sig lalky
@Dziewczynka siedzi na kanapie. Ona bawi sig lalky
*Dziewczvnka uczy sie jezdzic na rowerze
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-

- Zadania muzyki

b Ddbwarz wszyskhko

@ Zakupy muzyki w krybie
online

Zadania plikdw i Folderdw =

l_j bwidrz mowsey Falder
i, el

>
—

Plik.

Edwcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

@Wstecz - @ - l.ﬁ ;j Wivszukai W Faldery v

b | Przejdz
-~ *Ch}npiec ucey sie jezdzic na rowerze. jpg:
5 Chtopiec uczy sie jezdzic na rowerze. waw
*Czarownica leci na miokle. jpg
@Czarownica leci na miokle, waw
— *Dziewczynka siedzi na kanapie. na bawi sie lalka. jpg
3 Dziewczynka siedzi na kanapie. Cna bawi sie lalkg. waw
*Dziewczynka uczy sie jezdzic na rowerze, jpg
3 Dziewczynka uczy sie jezdzic na rowerze. waw
*Kaczka ma zielong ghowe i 20tky dzidb. jpg
é‘]Kaczka ma zielong gtowe i 2otky dzidb, wavw
| % | >

b Odbvedrz wszystko

¥ Zakupy muzyki v trybie
online
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i Ubwdrz nowry Folder

Nalezy zwroci¢ uwage, ze na powyzszym rysunku, na konicach nazw plikéw znajduja si¢
rozszerzenia .jpg i .wav

Tutaj wida¢ wyraznie, ze pliki o tych samych nazwach réznig si¢ w rzeczywistosci nie tylko
ikonami, ale takze rozszerzeniami.

Przyktad:
zdanie ,,Chlopiec uczy si¢ jezdzi¢ na rowerze.” ma w katalogu Zasoby 2 odpowiedniki w postaci
nastgpujacych plikow :



1. Chiopiec uczy sie jezdzi¢ na rowerze.jpg - plik z obrazkiem/zdjeciem
2. Chiopiec uczy sig jezdzi¢ na rowerze.wav - plik z nagraniem dzwigkowym

2.1. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows XP

Aby uzyska¢ zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows XP wykonujemy

nastepujace czynnosci :

1. Wywolujemy Eksplorator Windows (nie myli¢ z Internet Explorerem)

Mozna to zrobi¢ na rdzne sposoby — np. klikamy prawym klawiszem myszy na ikonie
komputera (M6j komputer) znajdujacej si¢ na Pulpicie i wybieramy opcj¢ Eksploruj

Inny sposéb — naciskamy klawisz WINDOWS (klawisz z ikong przedstawiajacg okno, znajduje
si¢ po obydwu stronach klawisza spacji, obok klawisza Alf) i, nie puszczajac tego klawisza,

naciskamy klawisz F

(inaczej mowiagc, wybieramy kombinacj¢ Windows E )

2. W oknie, ktére si¢ pojawi, wybieramy zaktadke Widok, a nastepnie odznaczamy pole Ukryj

rozszerzenia znanych typow plikow

3. Nacisna¢ klawisz Zastosuj do wszystkich folderow (w gornej czesci okna; odpowiedzied

TAK na zadane pytanie)
4. Nacisng¢ klawisz OK.

Ponizej przedstawiono wyglad okna, o ktorym mowa :

Opcje folderow

Ogélne | “Widok | Typy plilsw || Pliki trybu offine

‘widaki faldern

. ‘widok, ktdrego uywasz dla tego folden [taki jak Szczegdby lub
ﬂ F.afelki), mozesz zastozowad do wezpstkich folderdw,

[ Zastozu) do wezystkich folderdw L—Pﬂﬁﬁmﬁtkie foldery l

Ustawienia zaawansowane;
5 Pliki i Foldery A
Automatycznie wyszuku) folden sieciowe | dukarki
] Mie bufaruj miriatur
[] Pokaz Panel sterowania w oknie Mdj komputer
Pokaz podreczny opis elementdw folderdw i pulpr
Pakaz zaszyfrowane lub skompresetane pliki NTFS w kolorze
] Przywrin poprzednis-efFa folderdw po zalogowaniu
OJ Ukr | cheeriione pliki spstemu operacyjnego [zalecana)
(IR krv| r0zszerzenia znanpch typow plldu
[ Ukryte pliki i foldeny
) Mie pokazuj ukiptych plikdv i folderdw
(%) Pokaz ukyte pliki i foldery hd

Praywrad: domyzing

(] 4 H Arluy H Zastosu l

/

Po wylaczeniu opcji
,»Ukryj rozszerzenia

znanych typow plikéw”,
/klikamy ten przycisk.

Wyhiczamy opcje ,,Ukryj
rozszerzenia znanych typow
plikéw”



2.2. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows Vista i Windows 7.

Aby uzyskac zobrazowanie rozszerzen nazw plikoéw w systemie Windows Vista 1 Windows 7
wykonujemy nastepujace czynnosci :

1. Wywotujemy Eksplorator Windows (nie myli¢ z Internet Explorerem)

Mozna to zrobi¢ na r6zne sposoby — np. klikamy prawym klawiszem myszy na ikonie komputera
(M¢; komputer) znajdujacej si¢ na Pulpicie 1 wybieramy opcje Eksploruj

Inny sposob — naciskamy klawisz WINDOWS (klawisz z ikong przedstawiajaca okno, znajduje si¢
po obydwu stronach klawisza spacji, obok klawisza A/¢f) 1, nie puszczajac tego klawisza, naciskamy
klawisz E (inaczej mowigc wybieramy kombinacj¢ Windows E)

2. Na gérnym pasku narzgdzi Exploratora Windows najezdzamy myszka na pozycj¢/ikonke Widoki
1 klikamy na matym, czarnym, odwrdconym tréjkacie znajdujacym si¢ obok niej. Pojawi si¢ mate
okienko z ,,suwakiem”. Suwak przesuwamy na pozycje Szczegoly

Rysunki ponizej obrazujg czynnosci opisane w pkt.2:

polozenie ikony Widoki na systemie Windows Vista :

wybieramy maty trojkat w opcji Widoki

=10] x|
o N — iy n
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Panel sterowania
£ Kosz

LH-P5LZBMAX0X3Y Grupa robocza: WORKGROUP
L& Procesor: AMD Athlon(tm) II X3 435 Processor

Pamie¢: 1,00 GB




potozenie ikony Widoki na systemie Windows 7 (wybieramy maty

trojkat)
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Suwak, ktory pojai si¢ po wybraniu matego trojkata,
przestawiamy na pozycje Szczegoly
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3. Na gornym pasku narzedzi Exploratora Windows wybieramy pozycj¢/ikonke Organizuj,
a nastepnie pozycje Opcje folderow i wyszukiwania (patrz rysunek ponizej)

Brompster =18 x]

—— =] ! |
'(‘ )\ ) X~ Komputer « k23 [vrysaian 2]
Organizuj » 55 Widoki v ;% Wiascwosd systemu [ Odinstaluj lub zmieri program  ® Mapuj dysk sieciowy  » @'
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Cofni
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[LUklad 3 EH

Opgje folderdw

75 s
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l | H

LH-PSLZBMOX0X3Y Grupa robocza: WORKGROUP

* Procesor: AMD Athlon(tm] II X3 435 Processor
Pamigc: 1,00 GB

4. Po wybraniu Opcje folderéw i wyszukiwania pojawi si¢ okno, w ktérym wybieramy zakladke
Widok, a nastgpnie odznaczamy pole Ukryj rozszerzenia znanych typow plikow

5. Naciskamy klawisz Zastosuj do folderow w gornej czesci okna; odpowiadamy 74K na
zadane pytanie)

6. Wychodzimy naciskajac klawisz OK

Czynnosci opisane w pkt. 4 i 5 obrazuje rysunek ponizej :



Opcje folderow
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2.3. Zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows 8.

Aby uzyska¢ zobrazowanie rozszerzen nazw plikow w systemie Windows 8 wykonujemy
nastepujace czynnosci :

1. Wywotlujemy Eksplorator Windows (nie myli¢ z Internet Explorerem)

Naciskamy klawisz WINDOWS (klawisz z ikong przedstawiajacg okno, znajduje si¢ po obydwu
stronach klawisza spacji, obok klawisza A/f) i, nie puszczajac tego klawisza, naciskamy klawisz £
(inaczej mowigc wybieramy kombinacje Windows E)

2. Na gornym pasku Eksploratora Windows wybieramy opcj¢ Widok,a nastepnie
Szczegoly i Rozszerzenia nazw plikow
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3. Pozyskiwanie plikow graficznych.

Z do$wiadczen autora wynika, Ze najbardziej warto§ciowy materiat stanowia zdjecia sytuacji
znanych dziecku, w ktorych uczestniczylo ono osobiscie lub uczestniczyli jego najblizsi. Moga
to by¢ rowniez zdjecia znanych dziecku osob, zwierzat domowych, miejsc, zabawek i innych
przedmiotow.

Zrédtem takich zdje¢ moze byé aparat fotograficzny lub telefon komoérkowy. Moga by¢é
to réwniez odbitki na papierze fotograficznym zeskanowane do komputera.

Innym warto$ciowym Zrédlem zdjg¢ moze by¢ skanowanie ilustracji z ksigzeczek dla
dzieci, ktérymi dziecko jest szczegolnie zainteresowane.

Kolejnym zrodtem moze by¢ Internet. Istnieje wiele stron udostepniajacych darmowe,
nie objete prawami autorskimi zdjgcia. Autor korzystat ze strony :

http:// www.morguefile.com/archive

Pozyskujac (i rozpowszechniajac) zdjecia nalezy przestrzega¢ praw autorskich.

4. Tworzenie nagran dzwi¢kowych

Na wstepie nalezy zaznaczy¢, ze nagrania dzwigkowe nie s3 wymagane
do prawidlowego dziatania aplikacji. Jezeli w katalogu Zasoby umiescimy jedynie obrazki
(zdjgcia), a nie umiescimy tam odpowiadajacych im plikow dzwigkowych, program bedzie dziatat
prawidtowo (dzwigk nie bedzie odgrywany). Jednakze taki wariant pracy z programem
zdecydowanie, zdaniem autora, obniza atrakcyjno$¢ i walory dydaktyczne. Odegranie zdania przez
gtosnik komputera mozna uwazac¢ za podpowiedz udzielang dziecku. W niektorych przypadkach
moze to wrecz stanowi¢ motywacje do pracy (jak w przypadku syna autora). Jezeli jednak dziecko
jest na tyle zaawansowane, ze nie potrzebuje podpowiedzi glosowych, to aplikacje mozna
oczywiscie wykorzystywac bez nagran dzwiekowych (efekt taki mozna rdwniez uzyskac ustawiajac
opcje ,,Nie wypowiadaj zdan przy wejsciu do zapytania”
1 wylaczajac opcje ,, Zezwalaj na uzyskiwanie podpowiedzi gtosowej”).

Nagrania dzwigkowe mozna tworzy¢ wykorzystujac rézne urzadzenia — najbardziej
praktyczne bedzie wykorzystanie do tego celu komputera wyposazonego w mikrofon (nowsze
modele laptopow wyposazone s3 w mikrofon fabrycznie, najczesciej w klapie ekranu). Réwnie
dobrym sposobem moze by¢ wykorzystanie dyktafonu wbudowanego w wiekszos¢ telefonow
komoérkowych.

Podstawowa zasada, o jakiej nalezy pamigtacé, jest to, ze program akceptuje jedynie pliki
dzwiekowe typu .WAV

Jezeli wigc wytworzymy nagranie/plik innego typu (na przyktad .wma albo .mp3), to nalezy
taki plik przekonwertowa¢é do formatu .WAV

System Windows XP zapisuje pliki nagrywane przy pomocy mikrofonu w formacie .WAV ,
tak wiec konwertowanie nie jest potrzebne.
Systemy Windows Vista, Windows 7, Windows 8 zapisuja nagrywane mikrofonem pliki w
formacie .wma , dyktafon w telefonie zapisuje (przewaznie) w formacie .mp3
W takich przypadkach konieczne bedzie przekonwertowanie pliku do formatu .WAV
(Uwaga — zwykla zmiana rozszerzenia nie wystarczy!)
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Do konwertowania plikow dzwigkowych do formatu .WAV najlepiej wykorzystac¢ tzw.
konwertery online, czyli strony internetowe $wiadczace takie ustugi (za darmo).

Idea wykorzystania takiego konwertera jest nastgpujaca :
— wchodzimy na strone
— pokazujemy pliki do przekonwertowania

— okre$lamy format na jaki chcemy wykona¢ konwersje (w naszym przypadku .WAV)
— klikamy klawisz ,,Konwertuj” ; wykonywana jest konwersja — moze to potrwa¢ chwile

— pobieramy na swoj komputer przekonwertowane pliki

Autor wykorzystywat nastepujace konwertery online :

http://www.online-audio-converter.com/pl
http://www.online-convert.com

Strona http://online-audio-converter.com/pl/

) Konwerter Audio Online - konwertuj dzwiek do MP3, WAY, MP4, M4, DGG lub dzwonkow iPhone - Mozilla Firefox iy [=] ]
Bk Edycia Widok Hstorla  Zakackl  Narzedzia  Pomog

‘[j Kawierter sudio Online - orwertu déwick .. | |

Pokazujemy pliki
do przekonwerto-
wania (pliki z
naszego
komputera)

€ > % \ online-audio-conwerter.com/pll c|@v anline audio converter ,\ ¥+ HF ¥ - W

| Konwerter Audio Online

7 Pkl

1 1. kwadrat (online-audio-corverter.com)....mp3 @
otwé rz pliki 0:01, 190 kbps, 30 kb
2 mp3 dzwonek iPhone mda flac oggd wiecej =
Jakost
Ustawienia zaawansowane
v
Tasma Jakodé CD VD Bardzo wyscka | Edytuj info sciezki
20 Khe 44.1 khe 48 (he 98 he s e

9 | Konwertuj

Dodai do ulubionvch {E\ W Tweetnij {1 g+ 1

R

O x

/

Wskazujemy
format
wynikowy (musi
to by¢ WAV)

Wykonujemy

konwersje
[

Przy pomocy Google mozna tatwo znalez¢ wiele innych tego typu stron.
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4.1 Tworzenie nagran w systemie Windows XP

Do tworzenia nagran w systemie Windows XP stuzy zawarta w nim aplikacja
Rejestrator dzwigku

Aplikacje uruchamiamy : Start-Programy-Akcesoria-Rozrywka-Rejestrator diwieku

Pojawi si¢ aplikacja przedstawiona ponize;j :
"W, Dzwick - Rejestrator d2 =0 x|

Plil. Edwvcja Efekty  Pomoc

Pozycja: Dhugose:
0,00 & 0,00 2
1

|

Aby dokona¢ nagrania nalezy :

1. Dysponowac¢ podlaczonym i dziatajacym mikrofonem
2.Wejs¢ w opcje Plik, a nastgpnie Nowy

3. Nacisng¢ klawisz Nagrywaj ( z czerwonym kotkiem)
4. Wypowiedzie¢ do mikrofonu nagrywany tekst

5, Nacisng¢ klawisz STOP ( czarny kwadrat)

6. Zapisa¢ nagranie (Plik-Zapisz jako...)

Nalezy pamigtac, zeby przed wykonaniem kazdego kolejnego nagrania wybra¢ polecenia Plik-
Nowy. W przeciwnym wypadku do nagrania juz istniejacego w pamigeci aplikacji bedziemy

»dokleja¢” kolejne wypowiedzi.

Pliki, ktore tworzy Rejestrator dzwigku sa w formacie .WAV, nie jest wigc konieczne ich
konwertowanie.
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4.2 Tworzenie nagran w systemach Windows 7, Windows Vista i Windows 8

Do tworzenia nagran w systemie Windows 7, Vista i Windows 8 stuzy zawarta w nim aplikacja
Rejestrator dzwigeku (patrz rysunek ponizej)

*, Rejestrator diwieku |

@ Rozpocznij nagrywanie Q0:00:00 @ -

W systemach Windows 7 i Windows Vista Rejestrator dzwigku uruchomi¢ mozna
W nastgpujacy sposob :

Start-Wszystkie Programy-Akcesoria-Rejestrator diwigku (patrz rysunek ponizej)

i windows Defender ﬂ
[& windows DVD Maker
& Windows Live Messenger — pobieranie
# windows Media Center
@ Windows Media Player o
ﬁ Windows Mavie Maker Administrator
£ Windows Update Dokumenty
| Akcesoria
@ Centrum synchronizacji Obrazy
{M& Eksplorator Windows
[ Kalkulator Muzyka
"3}2 Marzedzie Wydnanie
| Notatnik Gry
' Paint
B Pasek boczny systemu Windows Biezace elementy »
m Podfgczanie pulpitu zdalinego
22) Polgcz z projektorem sieciowym Komputer
W System Windows — Zapraszamy! —1 Siec
i3] Uruchom [Maaraj d2wiek i zapisz na komputerze, |
BN Wiersz polecenia Pofacz z
=} wordpad
| Narzedzia systemowe Panel sterowania
| Tablet PC
| Utatwienia dostepu | Programy domySine
P Watecz Pomoc i obstuga techniczna
Rozpocznij wyszukiwanie @ l.’:) | ﬂ | » |
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W systemie Windows 8, gdzie najczesciej mamy do dyspozycji jedynie pulpit z kafelkami,
najtatwiej, zdaniem autora, uruchomi¢ Rejestrator dzwieku w nastepujacy sposob :

- naciskamy klawisz WINDOWS na klawiaturze (klawisz z symbolem okna znajdujacy si¢ na lewo
od klawisza spacji, 1 nie puszczajac tego klawisza, naciskamy klawisz z litera R (inaczej mowiac
wybieramy kombinacj¢ Windows R )

Pojawi si¢ okienko Uruchamianie, w ktorym wpisujemy tekst SoundRecorder (bez spacji, wielko$¢
liter nie ma znaczenia) 1 wybieramy OK lub naciskamy ENTER.

Zostanie uruchomiona aplikacja Rejestrator dzwigku

Opisany proces uruchomienia Rejestratora obrazuje ponizszy rysunek:

Whpisujemy tekst ,,SoundRecorder
i wybieramy OK

Windows.

| SoundRecorder

Anuluj Przegladaj...

Aby dokona¢ nagrania nalezy :

1. Dysponowac¢ podlaczonym i dziatajacym mikrofonem

2. Nacisng¢ klawisz Rozpocznij nagrywanie (klawisz z czerwonym kotkiem)
4. Wypowiedzie¢ do mikrofonu nagrywany tekst

5, Nacisna¢ klawisz Zatrzymaj nagrywanie (klawisz z ciemnym kwadratem)
6. Zapisa¢ nagranie

Pliki, ktore tworzy Rejestrator dzwigku sa w formacie .WMA, konieczne jest wigc

przekonwertowanie ich do formatu .WAV (patrz pkt 4. Tworzenie nagran dzwigkowych
gdzie opisano sposob korzystania z konwerterow online)

16



5. Praca z programem przy wykorzystaniu wlasnych plikow graficznych i wlasnych nagran
dzwiekowych.

Po umieszczeniu zdjecia w katalogu Zasoby nalezy nada¢ mu nazwg taka, jakg uwazamy
za przydatng ze wzgledow dydaktycznych.
Nastgpnie nagrywamy wypowiedz dzwigckowq o takiej samej tresci jak nazwa nadana zdjeciu.

Przyklad :

Robimy zdjecie siostry dziecka.

Aparat fotograficzny nadat zdjeciu nazwe np. Imagel23.jpg

Przenosimy zdjecie z aparatu do katalogu Zasoby programu RozsypankaPlus.
Zmieniamy nazwe zdjecia

Mamy rézne mozliwo$ci — moze to by¢ nazwa :

To jest Gosia.JPG , ale moze to by¢ nazwa :

To jest moja siostra, Gosia.JPG ,

moze to by¢ rowniez rozbudowana nazwa wielozdaniowa, jak np. :

To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka 7 nami. Bardzo jq lubie. JPG

Tres¢ zawartg w nazwie oraz stopien skomplikowania nazwy ustalamy sami w zaleznosci od :

- tresci obrazka,

- mozliwosci dziecka,

- zatloZzonego przez nas celu (np. chcemy ¢wiczy¢ uktadanie dtugich/krotkich zdan, chcemy ¢wiczy¢
okreslone wyrazy, chcemy ¢wiczy¢ uktadanie wypowiedzi wielozdaniowych, itp.)

Uwaga techniczna — program akceptuje do 20-stu wyrazow w nazwie zdjecia.
Przechodzimy do nagrania wypowiedzi dzwickowej. Nagranie powinno miec¢ takg samg tre$¢ jak
nazwa zdje¢cia. Nagranie nalezy nastgpnie zapisa¢ w tym samym katalogu co zdjgcie. Nalezy nadaé
mu takq samg nazwe jaka nadaliSmy zdjeciu, jednak z innym rozszerzeniem.

Tak wiec, jezeli zdjeciu nadaliSmy nazwe :
To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka 7 nami. Bardzo jq lubie. JPG
to nagranie dzwigkowe odpowiadajgce powyzszemu zdjeciu powinno brzmiec :

,, 1o jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka z nami. Bardzo jg lubie.”

Nagranie to nalezy zapisa¢ w tym samym katalogu, w ktorym zapisaliSmy zdjecie.
Plikowi z nagraniem nalezy nada¢ nazwe :

To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka 7 nami. Bardzo jg lubie. WAV
Po opisanych operacjach, w katalogu Zasoby powstanie para plikow :

To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka z nami. Bardzo jq lubie.JPG
To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka z nami. Bardzo jg lubie. WAV
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Sytuacje t¢ obrazuje ponizszy rysunek (ikony na Twoim komputerze mogg by¢ inne) :

i x|

©@; || v zasoby ~ (23| Przeszukaj: Zasoby @‘
Organizuj ~ % Otwérz  Udostepnij >  Nowy folder = ~ 1| @
. - -
. Ulubione Nazwa | Rozmiar | Dal
3 Ostatnie miejsca ¥ Chiopiec uczy sie jezdzic na rowerze.jpg 119KB 201
Pobrane P
I; I .2, Chiopiec uczy sie jezdziC na rowerze.wav 184 KB 20:
Pulpit
* Dziewczynka siedzi na kanapie. Ona bawi sie lalka.jpg 719KB 20:
| Biblioteki 2 Dziewczynka siedzi na kanapie. Ona bawi sie lalka.wav 227 KB 20°
. Dokumenty £ To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka z nami. Bardzo ja lubie.JPG 119 KB
& Muzyka To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka z nami. Bardzo jg lubie.\WAV 184 KB
= Obrazy
B wideo ~| 4] | i

Wybranych elementdw: 2 Klasyfikacja:

‘|- -}-
[
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W przedstawionym przyktadzie, wychodzac od zdjecia wykonanego telefonem komorkowym,
doszlismy do sytuacji, w ktorej program wyswietla to zdjecie 1 odpowiednie zdanie/zdania do

utozenia, tak jak przedstawiajg to ilustracje ponize;j :

2o 1

(=] 3|
z moja /
Bardzo
Ona
Gosia.
lubie.
nami. To
mieszka siostra,
jest a
— | =
omin _I
el G

@ Liczba obrazkow : 2
Ustawiena © programie

=10l x]

To jest moja siostra, Gosia. Ona mieszka z nami. Bardzo ja lubig.

e

Zdjecie z aparatu
cyfrowego

Zdjeciu nadajemy
stosowng nazwe i
umieszczamy je w
katalogu Zasoby. Po
,hapotkaniu” zdje¢cia
aplikacja wyswietli je,
»Wypowie” nadang
nazwe, a obok zdjecia
wyswietli wyrazy do
utozenia wypowiedzi.

Koniec Przykladu.
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Zdanie/wypowiedz
PO poprawnym
utozeniu.

Po poprawnym
utozeniu zostaje
odblokowana

/ mozliwo$¢ przejscia

do kolejnego
obrazka.




Dzigki temu, Ze plik ze zdj¢ciem i plik z nagraniem dzwigkowym maja identyczne nazwy
(oczywiscie za wyjatkiem rozszerzen), program, po napotkaniu i wyswietleniu zdjecia, jest w stanie
odnalez¢ 1 odegra¢ wlasciwe nagranie dzwigkowe.

Istotnym jest wigc, aby nie popetni¢ btedu przy nadawaniu nazwy plikowi z dzwiekiem.
Jakakolwiek réznica w nazwie pomig¢dzy plikami ze zdjgciem i z nagraniem (literéwka, nadmierna
liczba spacji itp.) spowoduje, ze program po wyswietleniu zdjecia nie bedzie w stanie odnalez¢
odpowiadajgcego mu nagrania.

Aby zabezpieczy¢ si¢ przed takimi problemami najlepiej jest tworzy¢ nazwe nagrania za
pomocg skopiowania nazwy pliku ze zdjeciem 1 wklejenia jej na nazwe pliku z nagraniem,
zachowujac oczywiscie rozszerzenie pliku dzwigkowego, czyli WAV

W tym celu najlepiej postuzy¢ si¢ klawiszem F2 (zmiana nazwy) oraz poleceniami Kopiu;j
(Ctrl C) i Wklej (Ctrl V)

Szczegoly tego procesu :

Klikamy 1 raz na pliku ze zdjeciem, naciskamy F2, nastepnie Ctrl C — w tym momencie
nazwa pliku ze zdje¢ciem zostaje skopiowana do schowka Windows.

Klikamy 1 raz na pliku z nagraniem dZwigkowym, naciskamy F2, nast¢pnie Ctrl V —w tym
momencie plik z nagraniem otrzyma taka sama nazwe jak plik ze zdjeciem. W zaleznosci od
ustawien systemu, dotychczasowe rozszerzenie nazwy pliku dzwigkowego (.WAV) zostanie lub nie
zostanie zmienione. Jezeli rozszerzenie zostanie zmienione, nalezy przed zakonczeniem catego
procesu przywrocic jego poprzednig wartos¢, czyli WAV
Aby zakonczy¢ operacj¢ zmiany nazwy nalezy nacisna¢ klawisz Enter.

Katalog Zasoby, o ktorym mowa, jest tzw. katalogiem domysinym, to znaczy, ze jest
to katalog, w ktérym bezposrednio po uruchomieniu aplikacja poszukuje zasobdéw. Dlatego nie
nalezy tego katalogu usuwac ani zmienia¢ jego nazwy. Jezeli to zrobimy, program zgtosi btad.

Katalog Zasoby nie jest jedynym, w ktorym mozemy umieszcza¢ obrazki i nagrania.
Mozemy tworzy¢ wiele dodatkowych katalogéw z zasobami — mozna w nich umieszcza¢ zasoby
wedtug réznych kategorii - tematycznie, pod wzgledem trudnosci, pod wzgledem stopnia
opanowania materiatu i wedtug innych, wtasnych kryteriow. Nazwy tych dodatkowych katalogow
mogg by¢ dowolne. W czasie pracy z programem mozna,
za pomocg opcji Ustawienia, przetacza¢ si¢ pomiedzy ré6znymi katalogami z zasobami.

Mozliwos$¢ taka obrazuje ponizszy rysunek (okno Ustawien aplikacji) :
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Za pomocy tej ikony
wybieramy inny

katalog

Spozdh prezentac Lista dostepriych obrazkdw typu jpg [ 19]: Z Zasobaml
. o ) . i Czarownica obworzpba drzwi | zaprosita Inspeklo «
[" Nie wypowiadaj zdan pray weiéciu do zapytania Czarownica zaczarowata hetm Inspektara. Hebr
. : . Do Inzpektora praysaty deieci. One méwig, 26 w
I”" Mie pakazyj abrazkev Dzieci weszhy do dombku Czarownicy. One mowi

Inspektor aresztuje niewidzialnego ztodzieja.jpg
Inspektor i dzieci idg do jaskini 2ebyp aresztomad
o |nspektor idzie przez ciemny laz. Onidzie do dor
i~ Podpowiedzi Inspektor méwi Czamwnicy, 2e wisle jgj special
Inspektor prowadzi zrodzisja, Zrodzieja nie wida
Inspektor przeszukuje domek Czarownicy. On z:
Inspektor przewrdcit sie i nie moZe watad, bo jec
Inspektar razmawia 2 Kaomizarzern. Inspektar cht;l

¥ Zezwalaj na uzpzkivanie podpowiedzi ghozowe]

v Zezwalaj na uzpskiwanie podpowiedzi pisemne|

Wezytaj dawiek i obrazki z dysku :
- S~
IL.\!F'raca\! Stronah R ozsppank a-Lazaruz M umi

¥ ZFezwalaj na pominigcie obrazka bez uktadania zdania,
jezeli liczba stéw w zdaniu jest wieksza lub réwna | G :I
[~ Mie powtarzaj obrazk e — Kolor przecigganego stowa——

" Czamy

Docigganie Magroda
& akrzyk tryumfu’
"~ oklaski

v Dociagaj slowa do lini poziome]

v Sygnat d2wiekowy po dociggnieciu

" bez nagrady

1194 Wwartodei damypdne

KONIEC INSTRUKCII
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